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ALES KOT 


ALES KOT is een schrijver, regisseur en producer die zich in de eerste plaats focust op films, 
comics, televisie en videospelletjes. Hij is de maker van de politiek beladen titels van Image 
zoals: Zero, Wolf, Material, Change, The Surface, Wild Children en Days of Hate, comics 

die heel wat lof hebben gekregen van media zoals Wired, The Guardian, The Hollywood 
Reporter, Entertainment Weekly en vele anderen. Hij woont vooral in Los Angeles. 


KON B COR ES! 


PIOTR KOWALSKI is een Poolse comicartiest. Met de reeks Gail dringt hij 
door tot de Franse en Belgische markt. Bij zijn recente uitstap in de Amerikaanse 
comicwereld heeft hij zich beziggehouden met de meest iconische personages. 
Sindsdien is de onheilspellende en donkere tekenstijl van Kowalski verschenen in 
een reeks titels zoals Robocop, 30 Days of Night, Marvel Knights: Hulk, The Dark 
Tower, Terminal Hero, Seks, Dark Souls en de Wolfenstein-reeks van Titan. 


BRAD SIMPSON 


BRAD SIMPSON is een Amerikaans colorist van comics die in San Francisco woont. Hij 
fleurt de pagina's op van Marvel Comics zoals Deadpool, Vengeance en The Amazing Spider- 
Man. De verbluffende kleuren van Simpson hebben ook een ongelooflijke bijdrage geleverd bij 
het bezielen van Godland, Seks, Sovereign, 30 Days of Night en The Witcher. 


ADITYA BIDIKAR 


ADITYA BIDIKAR Aditya Bidikar zorgt voor de lettering en kalligrafie in comics. 
Hij staat vooral bekend voor zijn handwerk. Bidikar is een van de meest gevraagde 
letteraars, en zijn werk duikt op in titels zoals Grant Morrison's 18 Days, Grafity's 
Wall, Paradiso, Winnebago Graveyard, Kid Lobotomy, Motor Crush en Drifter. 


ZOEK BLEEKBLOED: OM DE 
JACHT TE OVERSTIJGEN! 


Een naamloze Jager ontwaakt in een stad die geteisterd wordt 
door een vreselijke plaag. Schrikwekkende beesten sluipen 
door de schaduwen en het bloed van de verdoemden kleeft 

aan de straatstenen, De Jager gaat op zoek naar Bleekbloed.… 


de enige uitweg uit de eindeloze Nacht van de Jacht! 


Ontdek de verschrikkelijke geheimen van Old Yarnham in 


deze nieuwe comicreeks gebaseerd op het bejubelde video- 


spelletje Bloodborne, van Fromsoftware/Hidetaka Miyazaki! 
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